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Descripcion

El proyecto consiste en la implementacién de los algoritmos basicos para construccién de autématas finitos a partir de expresiones
regulares. El programa aceptard como entrada una expresién regular 7 y una cadena w. A partir de la expresién regular 7 se
construird un AFN, se transformard el AFN a AFD. Este AFD deberd minimizarse. Con dichos autdmatas se determinard si la
cadena w pertenece o no a L(r).

Objetivos
e |Implementacién de los algoritmos bdsicos de autématas finitos y expresiones regulares.

— Implementacién del algoritmo Shunting Yard para convertir a postfix.

— Implementacién del algoritmo de conversién regexp a AFD (Thompson o Glushkov).
— Implementacién del algoritmo de Construccién de Subconjuntos.

— Implementacién de un algoritmo para minimizacién de un AFD.

— Implementacién de simulacién de un AFD.

Especificacion

Entrada: Solamente se ingresaran textualmente una expresién regular r y una cadena w. Por ejemplo, se ingresa la expresion
regular r =(b|b)*abb(a|b)* y la cadena w =babbaaaaa. El simbolo que represente a ¢ serd designado por los programadores
(debe ser algo razonable, no una letra o un niimero con altas probabilidades de ser usado en otro aspecto del proyecto).

Todos los simbolos del alfabeto son de longitud 1. El alfabeto de simbolos para la expresidn regular serd conformado por todos los
simbolos (no operadores) distintos que se encuentren en la expresién regular.

Salida: Para cada autémata generado, un ST si la cadena w pertenece al lenguaje descrito por el autémata L(r) o un NO en caso
contrario. También, para cada autémata, el tiempo que se tarda en realizar dicha validacién y las transiciones realizadas durante
la validacién.

Para cada autémata generado se debe escribir un archivo estructurado (en formato .json, .yml, xml, o similares) de texto que
describa al autémata con la siguiente estructura:

e ESTADOS = {0,1,...,n}

e SIMBOLOS = {a,b,c,...,z}

e INICIO = {0}

e ACEPTACION =10,1,...,n}

e TRANSICIONES = {(0,a,1),(0,¢,2),(3,b,n),...}
A entregar:

1. Documentacioén: para tener derecho a nota. La documentacién o informe debe de abarcar:

e Disefio de la aplicacién (el método de modelado a discrecién de los desarrolladores).
e Discusién (obstaculos encontrados, recomendaciones, etc.).

e Ejemplos y pruebas realizadas.



e Referencias utilizadas.

2. Cédigo: Este puede subirse como un archivo empaquetado (.zip, .rar, .tar o similares) directo al enlace en Canvas.
También pueden dejar su cdédigo como un repositorio en Git. En este caso, en el informe deberan indicar el enlace a su
repositorio.

Importante! El repositorio debe estar pdblico (si no desean que esté piiblico deberdn incluir mi usuario con permisos de
lectura). Si al momento de la revisién el repositorio no se puede acceder, se asignara automdticamente una nota de 0.

Ponderacién
El Proyecto tiene un valor de 15 puntos.

Caracteristica ‘ Ponderacién
Conversion de regexp a postfir (Shunting Yard) 3 puntos
Generacién de AFN (archivo) 2 puntos
Conversién de AFN a AFD (archivo) 4 puntos
Minimizacién del AFD (archivo) 3 puntos
Simulaciéon AFN, AFD y AFD minimal 3 puntos
Total 15 puntos

Fecha de Entrega
En la semana del 16 al 20 de septiembre.
Se asignara un horario especifico para cada grupo.



