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Ejemplo 1

Construir un autómata de pila para el lenguaje:

 L = {w∈{0,1}*: w = wR}      (palíndromos)

 Ej:   1000001,   001 100,  00100, ep, 1, 0, 010, …

Símbolos de entrada (inputs): 0, 1, ε

Símbolos de pila (stack): Z0, 0, 1

Estados:  q = start, p = parsing, f = final

Estado final: f
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Ejemplo 1

Transiciones: 

δ(q, 0, Z0) = {(q, 0Z0)}

   δ(q, 1, Z0) = {(q, 1Z0)}

   δ(q, 0, 0)  = {(q, 00)}

   δ(q, 1, 0)  = {(q, 10)}
   δ(q, 0, 1)  = {(q, 01)}

   δ(q, 1, 1)  = {(q, 11)}

   Para agregar un símbolo input a la pila.
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Ejemplo 1
δ(q, ε, Z0) = {(p, Z0)}

   δ(q, 0, Z0) = {(p, Z0)}

   δ(q, 1, Z0) = {(p, Z0)}
   δ(q, ε, 0)  = {(p, 0)}

   δ(q, 0, 0)  = {(p, 0)}

   δ(q, 1, 0)  = {(p, 0)}

   δ(q, ε, 1)  = {(p, 1)}

   δ(q, 0, 1)  = {(p, 1)}

   δ(q, 1, 1)  = {(p, 1)}

   Lee un símbolo input y pasa al estado p, sin

   alterar la pila.
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Ejemplo 1
δ(p, 0, 0) = {(p, ε)}

   δ(p, 1, 1) = {(p, ε)}

   Borra un símbolo de la pila, siempre que coincida
   con el símbolo input leído.

δ(p, ε, Z0) = {(f, Z0)}

   Al terminar la lectura, pasa al estado de 
   aceptación f sólo si la pila está vacía.



6

Ejemplo 1

        Autómata de Pila para palíndromos
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Ejemplo 2

Construir un autómata de pila para el lenguaje:

 L = {1n ≥ 1m: m, n ε ℕ ⋀  n ≥ m}

Tenemos la gramática:

     S   →   1S1  |  1S  |  ≥ 

Símbolos de entrada (inputs): 1, ≥, ε

Símbolos de pila (stack): Z0, S, 1, ≥, ε

Estados:  q = start, p = parsing, f = final

Estado final: f
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Ejemplo 2

                

          Autómata de Pila
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Ejemplo 2

Transiciones: 

δ(q, ε, Z0) = {(p, SZ0)}

        Cambia al estado de “parsing”.

δ(p, ε, S) = {(p, 1S1)}

   δ(p, ε, S) = {(p, 1S)}

   δ(p, ε, S)  = {(p, ≥)}

   Imitan las reglas de la gramática.

δ(p, 1, 1) = {(p, ε)}

   δ(p, ≥, ≥)  = {(p, ε)}

   Hacen el borrado por cada terminal leído.
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Ejemplo 2
δ(p, ε, Z0) = {(f, Z0)}

   Al terminar la lectura, pasa al estado de 
   aceptación f sólo si la pila está vacía.
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Ejemplo 3

Construir un autómata de pila para la gramática de 
expresiones aritméticas válidas:

Σ = { int, +, *, (, )} 

Y el lenguaje

    ARITH = {w ∈ Σ* | w es una exp. aritmética legal}

Tenemos la gramática:

 S   →   SS  |  (S)  |  S + S  |  S * S  |  E

 E   →   E + E  |  E * E 

 E   →   0 | 1 | 2 | … | 9 
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Ejemplo 3

Símbolos de entrada (inputs): S, E, (, ), +, *, int, ε

Símbolos de pila (stack):    Z0, S, E, (, ), +, *, int, ε

Estados:  ???

Estado final: ???
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Ejemplo 3
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¿Por qué los PDA son importantes?
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