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1. Identificacion y descripcion

IDENTIFICACION

Nombre Inteligencia Artificial

Cédigo CC3085

Créditos Teoria | 3 | Préctica | 2 Total 5
Ao y ciclo académico | 2026 — Primer Ciclo | Horario

Docente Alan Reyes, Javier Fongo, Alberto Suriano

CC2003 Algoritmos y Estructuras de Datos, MM3032 Légica Matematica, MM2015

Requisitos Matematica Discreta, CC3014 Teoria de Probabilidades, MM2002 Algebra Lineal 1

Modalidad Presencial

Relacion con otras iniciativas académicas |

Fecha de elaboracion Diciembre 2025 | Fecha de modificacion Diciembre 2025

DESCRIPCION

.Este curso esta disefiado con el propdsito que los estudiantes de ciencias e ingenieria aprendan los
principios basicos del amplio campo de la Inteligencia Artificial, y que asi puedan construir
algoritmos eficientes y robustos para representar agentes inteligentes basicos. Ademads, se buscara
gue sean capaces de adaptar el conocimiento a los recursos y requerimientos del contexto donde se
desenvuelven en el mundo real

2. Competencias a desarrollar

2.1 Competencias genéricas
1. Piensa de manera critica y analitica.
2. Utiliza adecuadamente la tecnologia
3. Aprende a aprender autdnomamente

2.2 Competencias especificas

Competencia: Implementa modelos de aprendizaje automatico capaces de generalizar
patrones a partir de datos para realizar predicciones o clasificaciones en tareas reactivas.

Saberes conceptuales Saberes procedimentales Saberes actitudinales
e Definicidn de Inteligencia e Preprocesay limpia e Iniciativa,
Artificial conjuntos de datos motivacion y
o Historia para su uso en actitud positiva
o Terminologia algoritmos de para enfrentar los
o Aplicaciones aprendizaje retos que se le
supervisado. presenten.
e Seleccionay e Participa
entrena el modelo activamente en
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de clasificacién o
regresion
adecuado segun la
naturaleza de los
datos.

Evalla el
rendimiento de los
modelos utilizando
métricas
apropiadas
(precision, recall,
matriz de
confusion).
Identifica y mitiga
problemas de
sobreajuste
(overfitting) y
subajuste
(underfitting).

las discusiones de
los temas.
Demuestra
curiosidad

Competencia: Disefia agentes racionales que planifican secuencias de acciones éptimas para
alcanzar objetivos en entornos deterministas y estocdsticos mediante algoritmos de

busqueda.

Saberes conceptuales
e Agentes inteligentes:

O
O

Ambientes

Tipos de
ambientes y
agentes Modelos
Basados en
Estados

e Solucién de Problemas de
Busqueda

O

o O O

BFS

DFS

A*

Poceso de
Decision de
Markov

Juegos Adversarios

Saberes procedimentales

Abstrae
adecuadamente un
problema del
mundo real
modelandolo como
un espacio de
estados (estado
inicial, acciones,
transicién, meta).
Implementay
diferencia
algoritmos de
busqueda no
informada (BFS,
DFS) e informada
(A¥).

Disefia funciones
heuristicas
admisibles para
optimizar la

Saberes actitudinales

Iniciativa,
motivacion y
actitud positiva
para enfrentar los
retos que se le
presenten.
Participa
activamente en
las discusiones de
los temas.
Demuestra
curiosidad
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eficiencia de la
busqueda.

Modela problemas
de toma de
decisiones
secuenciales
utilizando Procesos
de Decision de
Markov (MDP).

Competencia: Modela problemas complejos caracterizados por incertidumbre o restricciones
estrictas, aplicando inferencia ldgica y probabilistica para deducir informacion oculta y tomar

decisiones

Saberes conceptuales
e Modelos Basados en
Variables

O

Problemas de
Satisfaccion de
Restricciones
Redes de Markov
Redes Bayesianas

Légica
proposicional
Légica de primer
orden

Inferencia

Saberes procedimentales

Modela problemas
complejos
definiendo
variables, dominios
y restricciones (ej.
horarios,
asignacion de
recursos) para su
resolucién
mediante
algoritmos de
satisfaccién de
restricciones (CSP).
Aplica las reglas de
inferencia 'y
equivalencia légica
para derivar
conclusiones
validas a partir de
una base de
conocimiento en
l6gica
proposicional y de
primer orden.
Construye redes
bayesianas para
representar

Saberes actitudinales

Muestra precision
y orden al
formalizar el
conocimiento
humano en
estructuras
l6gicas o
matematicas.
Valora la
interdependencia
de las variables en
un sistemay
como el cambio
en una afectaala
totalidad del
modelo.

Es consciente de
que la seleccion
de variables y la
definicién de
restricciones
pueden introducir
sesgos en latoma
de decisiones
automatizada.
Muestra interés
por explorar
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dependencias
probabilisticas
entre variables de
un fenémeno
incierto.

e Realiza calculos de
inferencia

como diferentes
configuraciones
de pardmetros
afectan la
incertidumbre y la
precisién de las
inferencias.

probabilistica
(probabilidad
condicional y
conjunta) para
estimar estados
ocultos o predecir
eventos futuros
bajo
incertidumbre.

2.2.1 Especificas de la Carrera

Competencia Especifica de la Carrera

Subcompetencias desarrolladas en el curso

Analizar datos empleando algoritmos y
herramientas de aprendizaje de maquinay
mineria de datos.

Implementa modelos de aprendizaje
automatico capaces de generalizar patrones a
partir de datos para realizar predicciones o
clasificaciones en tareas reactivas.

Desarrollar algoritmos inteligentes con la
representacion y mecanismo de
razonamientos adecuados en contextos
especificos.

Disefia agentes racionales que planifican
secuencias de acciones éptimas para alcanzar
objetivos en entornos deterministas y
estocasticos mediante algoritmos de
busqueda.

Disefar y desarrollar modelos
computacionales para representar problemas
y sistemas de fenédmenos de varias ciencias.

Modela problemas complejos caracterizados
por incertidumbre o restricciones estrictas,
aplicando inferencia légica y probabilistica
para deducir informacién oculta y tomar
decisiones.
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3. Metodologias activas para la ensefianza y el aprendizaje

METODOLOGIAS ACTIVAS SUGERIDAS (Marque con un X)
Aprendizaje basado en problemas (X) | Aprendizaje basado en proyectos (X)
Aprendizaje basado en estudio de ( ) | Aprendizaje basado en investigacién ()
casos
Aprendizaje situado (in situ) ( ) | Aprendizaje por descubrimiento o ()

heuristico

Autoaprendizaje (X) | Aprendizaje entre pares ()
Aprendizaje basado en clase invertida  ( ) | Aprendizaje basado en retos ()
Aprendizaje basado en gamificacion ( ) | Aprendizaje basado en design thinking ()
Otra (especifique):

4. Evaluacion

Competencia: Implementa modelos de aprendizaje automatico capaces de generalizar patrones
a partir de datos para realizar predicciones o clasificaciones en tareas reactivas.

Productos y

Criterios de evaluacion o
desempeios

%

Evaluar si el estudiante completa todos los ejercicios, si demuestra
comprension de los conceptos y principios involucrados en los
ejercicios y si las respuestas proporcionadas son correctas y estan
bien fundamentadas.

Hoja de Trabajo 1 5.5

Evaluar si demuestra comprensién de los conceptos y si puede

aplicarlos correctamente, si completa todos los requisitos de la Laboratorios 16
actividad practica, incluyendo la organizacion ldgica y la estructura (4)

adecuada.

Evaluar la capacidad del estudiante para aplicar los conceptos

aprendidos de forma prdctica, si muestra creatividad al abordar su

proyecto, proponiendo soluciones originales cumpliendo con los Proyecto 1 3

requisitos establecidos, si el estudiante utiliza de manera efectiva
los recursos disponibles y si tiene la capacidad para trabajar de
manera auténoma.

Total Competencia 29.5
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Competencia: Disefia agentes racionales que planifican secuencias de acciones dptimas para
alcanzar objetivos en entornos deterministas y estocdsticos mediante algoritmos de busqueda.

Productos y

- %
desempenos

Criterios de evaluacion

Evaluar si el estudiante completa todos los ejercicios, si demuestra
comprension de los conceptos y principios involucrados en los
ejercicios y si las respuestas proporcionadas son correctas y estan
bien fundamentadas.

Hoja de Trabajo 2 5.5

Evaluar si demuestra comprension de los conceptos y si puede

aplicarlos correctamente, si completa todos los requisitos de la Laboratorios 12
actividad practica, incluyendo la organizacién logica y la estructura (3)

adecuada.

Evaluar la capacidad del estudiante para aplicar los conceptos

aprendidos de forma practica, si muestra creatividad al abordar su

proyecto, proponiendo soluciones originales cumpliendo con los Proyecto 2 3

requisitos establecidos, si el estudiante utiliza de manera efectiva
los recursos disponibles y si tiene la capacidad para trabajar de
manera auténoma.

Total Competencia 25.5

Competencia: Modela problemas complejos caracterizados por incertidumbre o restricciones
estrictas, aplicando inferencia logica y probabilistica para deducir informacidn oculta y tomar
decisiones.

Productos y

o %
desempeiios

Criterios de evaluacion

Evaluar si el estudiante utiliza de manera efectiva los recursos
disponibles, si demuestra comprension de los conceptos y si puede
explicarlos correctamente, si completa todos los requisitos de la Laboratorios
actividad practica y que la claridad en la presentacién de los (3)
resultados, incluyendo la organizacidn légica y la estructura
adecuada.

12

Evaluar si demuestra comprension de los conceptos y si puede
aplicarlos correctamente, si completa todos los requisitos de la
actividad practica, incluyendo la organizacién logica y la estructura
adecuada.

Proyecto 3 8

Evaluar la capacidad del estudiante para aplicar los conceptos
aprendidos de forma prdctica, si muestra creatividad al abordar su
proyecto, proponiendo soluciones originales cumpliendo con los
requisitos establecidos, si el estudiante utiliza de manera efectiva
los recursos disponibles y si tiene la capacidad para trabajar de
manera auténoma. (Abarca competencia 1, 2 y 3).

Proyecto Final 25

Total Competencia 45
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5. Cronograma

Competencia Semana Procedimientos de evaluacién

1 1 Introduccién al curso y Agentes Inteligentes

1 5 Descripcion General de ML — Manejo de Datasets y
Features
Regresion

1 3 Regresion Logistica
KNN
Naive Bayes y Laplace Smoothing

1 4 Support Vector Machines
Arboles de Decision

1 5 Descenso de gradiente estocastico
Redes Neuronales

2 6 Solucién de Problemas - Busqueda

2 7 Proceso de decisidon de Markov | - Introduccién

2 8 Proceso de decisidon de Markov Il

2 9 Juegos | - Introduccion

2 10 Juegos Il

3 1 Problemas de satisfaccion de restricciones - Factor
Graphs

12 SEMANA SANTA

3 13 Problemas de satisfaccion de restricciones - Beam
search

3 14 Markov Networks y Bayesian Networks

3 15 Bayesian Network - Probabilisticos

3 16 Bayesian Network - Aprendizaje

3 17 Logica | - Proposicionales

3 18 Logica Il - Inferencia

1,2,3 19 Resolucién Dudas Proyecto Final
1,2,3 20 Entrega Proyecto Final
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6. Bibliografia y enlaces Web

Rogers,

Russell,

Ng, A. (2018). Machine learning yearning. Deeplearning.ai.

S., & Girolami, M. (2016). A first course in machine learning (2nd ed.). CRC Press.

S. J., & Norvig, P. (2020). Artificial intelligence: A modern approach (4th ed.). Pearson.

Politicas y Procedimientos:

Acerca de examenes parciales, examenes cortos, comprobaciones de lectura (y cualquier otra
evaluacion presencial en clase que aplique):

Se programardan durante los periodos de clase.

En el caso de exdmenes parciales se entregardn hojas a los estudiantes para que, a mano,
escriban en ellas las respuestas y soluciones requeridas.

En el caso de exdmenes cortos y comprobaciones de lectura, los estudiantes deben contar
con hojas de papel para responder a mano las respuestas.

No estd permitido que el estudiante se levante de su escritorio o mesa ni que hable
durante la realizacidn de este tipo de evaluaciones, salvo que por su naturaleza sean en
grupo.

Para todo tipo de exdmenes no estd permitido que el estudiante cuente con dispositivos
electrdénicos en su area de trabajo ni dentro de su ropa o en su cuerpo. Esta disposicién
incluye: teléfonos celulares, relojes inteligentes, audifonos de cualquier tipo, anteojos
inteligentes, bocinas, tablets y laptops o cualquier otro dispositivo electrénico a través del
cual se pueda consultar informacién o comunicarse de cualquier forma con otras
personas.

En caso se observe que un estudiante tiene un dispositivo electrénico en su drea de
trabajo, ropa o cuerpo durante la evaluacién; se le llamard la atencién inmediatamente y
la evaluacién no se calificara. Para el caso de tablets y laptops, se excepttan los casos en
los que se es indispensable el uso de software, previamente autorizado por el docente.
Cualquier estudiante que sea sorprendido copiando en un examen o presentando un
trabajo que no sea propio (entiéndase PLAGIO) sera sujeto a las medidas disciplinarias
que contemple el reglamento de la Universidad.

Pagina 8 de 9




UVG Universidad del Valle de Guatemala
Campus Central

UNIVERSIDAD o o
DEL VALLE Programa de Iniciativa Académica

DEGUATEMALA  Ciclo #1 - Aho 2026

e Sjun estudiante se encuentra inconforme con la nota obtenida en una evaluacion, podra
solicitar al docente una revisién dentro de un periodo de 5 dias hdbiles después de
publicada la nota. La evaluacidn no debe presentar ninguna sefial de alteracion, y el caso
de ser resuelta a mano, debe estar escrita con lapicero sin tachones.

Acerca del uso de Inteligencia Artificial:

e Los estudiantes podran hacer uso de inteligencia artificial, siempre y cuando la utilicen de
forma ética y responsable, con juicio critico, en los casos en que amerita ser utilizada y
gue sea para contribuir en su aprendizaje y desarrollo de competencias, de acuerdo con
los lineamientos que establezca el docente y citando su uso de la forma correcta en sus
informes.

e En ningln caso podran presentar como propia informacidén obtenida a través de esta
tecnologia. Es importante que los estudiantes revisen las recomendaciones al respecto en
estos documentos que se encuentran en la pagina web institucional:

Guia para el uso ético y responsable de la inteligencia artificial

Guia rapida para el uso ético y responsable de la inteligencia artificial
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