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Minimax
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Minimax
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Minimax
Implementación de Minimax
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Minimax
Eficiencia del algoritmo Minimax
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α-β Pruning
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α-β Pruning
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α-β Pruning
Ejercicio 1: Determinar cuáles nodos se descartan en la poda α-β.
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α-β Pruning
Ejercicio 2: Determinar cuáles nodos se descartan en la poda α-β.
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α-β Pruning
Implementación de α-β Pruning
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α-β Pruning

Implementación de α-β Pruning
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α-β Pruning

Propiedades de α-β Pruning
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Límite de Recursos
En la práctica no se hace una evaluación exhaustiva.
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Funciones de Utilidad
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Funciones de Utilidad

Ejercicio: ¿Cómo diseñar funciones de utilidad para Pac-Man?
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Juegos bajo incerteza
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Expectimax y Expectiminimax
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Expectimax
Implementación de Expectiminimax
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Expectiminimax

Ejemplo: Backgammon
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Montecarlo Tree Search
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Montecarlo Tree Search
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