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Resolver problemas por medio de busqueda

Cuando la accion correcta no es inmediatamente obvia: planeamos a futuro. En este
caso tenemos un agente problem-solving y el método que utiliza se llama bisqueda.
® algoritmo informado: el agente puede estimar qué tan lejos esta del objetivo,

® algoritmo no-informado: el agente no puede estimarlo.

Esto métodos sirven principalmente para atacar problemas de tipo
* completamente observable, discreto, deterministico, estatico, conocido
® nos limitamos al caso de un solo agente.
* (En el caso desconocido, el agente no puede hacer algo mejor que actuar de forma
aleatoria).

UNIVERSIDAD
DEL VALLE
DE GUATEMALA

Métodos de Blsqueda | Alan Reyes-Figueroa Page 1 UVG




Corazal Tows,

Resolver problemas por medio de busqueda

I GUATEMALA ROAD MAP

Bolize City

o simopon

Tikal (National Park)
o

m

7

.o OFfores

o
Noanjo 1,

34

102

Sovalene

no

©2006 larutamayaonline.com
Douglas Sandoval

Playa Grande -, Xuetzol 1)
o Modesto Mender
OBarilas

(=
0 chissc
[ S ElEsor
OCobin 130 o Mol

Mesilla

as

” =
e LoD
San Totoniggpin ogelQuiche - Solama oo Amates
o7 MR, 1 o cnianes™ 3 Ozacapa
T ot N )
T o Qaran o0 oret®®, O Chiauimuog e
) Sos a7 S5 5n, s
FocunCoAEPEaUE 53 +./Guatemala
& 0y, oMazatenango 17 Sty A
Umén g0 Anigh , S g T
9 2 2O Gu%cmah Cull Juti Caliente
i 0 CesonaCuigen 1) g
(Champerict Tiquisate 5" N
3 st = ‘San Cristobal
Flontera
uevo
Page 2 UVG UNIVERSIDAD
DE GUATEMALA




Resolver problemas por medio de busqueda

Definiciones basicas:

Usualmente, requerir una solucion mediante blasqueda implica:
® Definir un objetivo
® Formular el problema (modelo o representacion)
® Blsqueda (simular acciones en el modelo)
® Ejecucion
Comentarios sobre open-loop vs. closed-loop.
Ejemplo: Llegar de un lugar a otro en una red de vias.
® Objetivo: llegar a la ciudad de Guatemala

® Representacion: un grafo (G; V; E) de ciudades y carreteras
® Bisqueda: ?
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Resolver problemas por medio de busqueda

Problemas de blsqueda:

® Un conjunto de estados S

® Un estado inicial s, € S

® Uno o mas estados objetivos (O = conjunto estados objetivo)

® Acciones posibles (en cada estado)

® Modelo de transicion f : S x A — S. Aqui f(s, a) indica el resultado de la accion a
cuando estamos en el estado s.

® Funcion de costo C: S x A x S — R. Aqui C(s,a,s’) indica el costo de ejecutar la
accion a cuando estamos en el estado s, para llegar al estado s'.

Buscamos soluciones optimas: que produzcan alguno de los estados objetivo, y que
minimicen la funcién de costo.
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Para la maquina de limpiar.
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Espacio de estados de la maquina de limpiar.
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Problema de la ruta mas corta (Shortest Path).
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Robot path planning.
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Ejemplos
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a) Minimum spanning tree, (b) Vertex covering.
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Ejemplos

(a) Knapsack problem, (b) 8- queens Problem
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Tlc tac toe.
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Sudoku.
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(a) 15-puzzle, (b) 8-puzzle.
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