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Procesamiento Morfologico

La morfologia generalmente representa una rama de alguna ciencia del conocimiento
que se ocupa de la forma y estructura de los objetos.

En biologia: estudia la forma de las estructuras presentes en animales y las plantas.
En linglistica: estudia la forma en la que se estructuran las frases del lenguaje.

En procesamiento de imagenes, utilizamos el término en morfologia matematica para
extraer componentes de imagen Utiles para representar la forma de la region, los
limites, la frontera, entre otros.

Las operaciones morfologicas aplican un elemento estructurante a una imagen de
entrada, creando una imagen de salida del mismo tamano.
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Elemento Estructurante

En una operacion morfoldgica, el valor de cada pixel en la imagen de salida se basa en
una comparacion del pixel correspondiente en la imagen de entrada con sus vecinos, en
funcion de un elemento estructurante.

Definen la vecindad de pixeles sobre la que queremos trabajar. Se representa como una
matriz (pequena) que se usa como una plantilla para recorrer la imagen. El elemento
estructural se posiciones sobre todos las locaciones o pixeles del objeto y se compara
con estos pixeles.
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Elemento Estructurante

Decimos que el elemento estructurante hace
® Fit: cuando todos los pixeles de elemenento estructural cubren los pixeles del
objeto.
® Hit: cuando al menos uno de los pixeles en el elemento estructural cubre los
pixeles del objeto.
® Miss: cuando ningln pixel del elemento estructural cubre al objeto.
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Operaciones Morfologicas

Dilatacion (Dilation):
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Operaciones Morfologicas

Erosion (Erosion):
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Operaciones Morfologicas

Aplicaciones:
can repair breaks
‘ ' can repair intrusions

Aplicaciones de la dilatacion.

can strip away
extrusions

Aplicaciones de la erosion.
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Operaciones Morfologicas

Apertura (Opening) y Cerradura (Closing)-
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Operaciones Morfologicas

Black Top-Hat:

Es la resta entre la cerradura de la imagen y la imagen original.

White Top-Hat:

Es la resta entre la imagen original y la apertura de la imagen.

Otras operaciones:
® Boundary,
® Hit or Miss,
® Convex Hull,
® Thinning,
® Skeletonize.
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Hallar el borde de objetos:
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Filtrar "ruido" en una imagen:
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Esqueletizar un objeto:

original skeleton
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Esqueletizar un objeto
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Aplicaciones

Etiquetar componentes conexas:
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